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Teoretické zaklady informatiky a programovanie

Struktira vyssich programovacich jazykov (typy dat, konstanty, premenné, deklaracie,
vyrazy, prikazy, prikazy riadenia toku programu, prikazy vstupu a vystupu).

Logicka stavba programu (hierarchicka $truktara programu, procedury, funkcie rekurzia,
bloky).

Algoritmicky problém triedenia, druhy triedeni.

Udajovy typ smernik, dynamické tdajové §truktary, zoznam, zasobnik, fronta, strom.
Modularna Struktira programu, pouzitie unitov v programoch.

Principy objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty (vytvaranie,
spristupiiovanie, destrukcia).

Zapuzdrenie. Podtriedy a dedi¢nost, predefinovanie metdd. Polymorfizmus.

Jazyk: definicia a priklady. Operacie na jazykoch. Zjednotenie, prienik, komplement,
zretazenie, iteracia, zrkadlovy obraz. Zavedenie pojmu, ukazkové priklady.

Gramatiky, typy gramatik, tj. Chomského hierarchia, vetnd forma, krok odvodenia,
odvodenie. Jazyk ureny gramatikou. Zavedenie pojmov, ukazkové priklady.

Konecné automaty konfigurdcia, krok vypoctu, vypocet automatu. Jazyk akceptovany
kone¢nym automatom. Zavedenie pojmov, ilustracia prace kone¢ného automatu na
konkrétnom priklade.

Vzt'ah medzi kone€nymi automatmi, regularnymi gramatikami a regularnymi jazykmi.
Bezkontextové gramatiky a bezkontextové jazyky. Zavedenie pojmov, ukazkové
priklady. Priklady jazykov, ktoré nie su bezkontextové.

Databaza, databazova technoldgia, historia, relatnd databédza, n-tica, atribut, doména,
vlastnosti relécie.

Urovne architektary DBS, Systém riadenia bazy dat, funkcie, architektary SRBD.
Zakladné prikazy jazyka SQL, SQL operatory, Specialne znaky, datové typy.

Rela¢na integrita, primarny, unikatny, cudzi kI, referencna integrita, normalizicia
databaz, INF, 2NF, 3NF.

Relacna algebra, tradicné a Specidlne mnozZinové operacie, tradiéné mnoZinové operacie
v SQL union, intersect, except, cartesian product, Specidlne mnozinové operacie restrict,
projection, join (inner, outer).

Vyber dat z databazy, subquery v select prikaze, agregacné funkcie, klauzula group by a
having.

Modifikacia Struktary tabul’ky a databazy alter, zmena pristupovych prav v tabul’ke grant,
revoke, manipulécia dat v tabulke, null hodnota, check, vytvaranie pohl'adov, index
tabul’ky.



Transak¢né spracovanie, vlastnosti transakcie, funkcie a triggre, import dat a export dat z
databazy, Cislovanie riadkov v databaze, klauzula sequence, dedi¢nost’ v databazach.

Systémy OLTP, OLAP, multidimenzionalne databazy, datovy sklad, metody budovania
DS, Priprava tidajov, ETL, analyza OLAP, fakty a dimenzie, schémy, MOLAP, ROLAP,
HOLAP.

B. POCITACOVE SYSTEMY

Zakladné $truktiry operac¢nych systémov davkové systémy, multiprogramové systémy,
systétmy s pridelovanim casu, distribuované systémy, paralelné systémy, systémy
realneho cCasu.

Struktira operaéného systému vo vztahu k jeho zakladnym funkcidm a vrstvam.
Zakladné funkcie a jednotlivé vrstvy operacného systému. Zakladné funkcie opera¢nych
systémov. Spravu procesov, paméte, disku, periférii, suborov, siete.

Zakladné systémové sluzby operaéného systému prihldsenie sa z terminalu, vykonanie
programu, periodické vykonavanie prikazov, systémové hlasenia, komunikacia
pouzivatel'a s pocitacom, prihlasenie sa do systému zo siete, komunikacia v pocitacove;j
sieti, tlac vo  viacpouzivatel'skom rezime, a pod.

Spréva procesov v operaénom systéme proces, stavy procesu, stavovy diagram procesov,
systémova organizaciu riadenia procesov, prepinanie a pldnovanie procesov.

Zakladné principy komunikécie procesov, komunikacia na zédklade vymeny sprav a na
zéklade zdiel'ania spolo¢nej pamite, paralelné procesy, synchronizacia procesov, princip
semaforov.

Zakladné funkcie spravy paméte, organizacia pamdte, logicky a fyzicky adresny priestor,
pridelovanie a fragmenticia pamite, virtudlny adresny priestor, strankovanie a
segmentacia pamite.

Subor, jeho atributy, zakladné operacie, ochrana suborov, typy pristupov a pristupové
prava k stiborom a adresarom. Zakladné funkcie spravy stborov, systém suborov a
adresérov, zékladné operécie so systémom stuborov vytvorenie, pripojenie a odpojenie
systému suborov, integrita a fragmentéacia stiborov.

Zakladné funkcie spravy vstupno vystupnych zariadeni, klasifikdcia VV zariadeni,

organizacia VV komunikécii, obsluha preruseni a priamy pristup do pamite.

. Architektiiry po¢itadov koncepcie, typy, hodnotenie, klasifikacia CP.

. Procesor, Struktura univerzalneho procesora. InStrukény cyklus, procesorovy cyklus,
vyvojovy diagram. Format inStrukcie, adresné reZimy instrukcii, vypocet fyzickych adries
operandov.

. Architektary procesorov CISC a RISC. Principy urychlenia procesorov, tabul’ka rozkladu
faz inStrukéného cyklu, latentnost’ inStrukcii. Procesory pre personalne pocitace
charakteristika, Strukturna a funkéna organizacia.

. Pamétovy podsystém, hierarchickd organizdcia pamiti, procesorovd, hlavnd a

vyrovnavacia pamit, mapovanie pamite. Sekundarne a vonkajSie pamite, prevod

virtualnych adries, segmentacia a strdnkovanie pamite.



. Vstupno vystupny podsystém, zbernicovd a kandlovd organizicia VV, riadenie
komunikacie. Rozhrania a zbernice pocitaCovych systémov, hierarchickd organizacia
zbernicového podsystému.

. Architektury personalnych pocitacov charakteristika, Struktirna a funk¢éna organizacia.

. Multiprocesorové systémy, Flynnova klasifikacia, vypoctové modely CF, DF, DD.
Rozdelenie sieti a zdkladné prvky sieti (smerovac, prepina¢, most, opakovac, brana,
modem, server).

. Formaty prenaSanych informacii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby
prenosov  (detekcia, zabezpeCovanie), multiplexovanie, prenosové metddy
(deterministické, centralizované).

. Prenosové média, typy a ich vlastnosti (pevne metalické, optické, bezdrotove).

. Architektury sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...).

. Model ISO/OSI (popis vrstiev, spdsob komunikécie).

. Adresovanie v siet’ach a protokoly vyssich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6..).

. Technologia ATM popis referenéného modelu.

. Utoky na siet’, ochrana sieti.

. Verejné datové siete.

. Princip a sluzby sieti ISDN.

C. WEBOVY DIZAJN A DALSIE APLIKACIE INFORMATIKY

. Vyznam a druhy webovych médii pouzivanych pri vystavbe webu.

. Principy vyvoja webovych stranok, pouzivatel'sky definovany dizajn.

. Analyza a hodnotenie web serverov.

. Typy webovych stranok a Struktara webového servera.

. Html5 a css3.

. Staticky a dynamicky web, popis, vyhody, nevyhody a moznosti realizacie.

. MozZnosti tvorby webovych portalov pomocou XAMPP (APACHE + PHP + MySQL) a
Visual Studia.

. Popis a moznosti vyuzitia premennych, konstant, formularov a funkcii v jazyku PHP.

. Préca so subormi a databazou v jazyku PHP.

. Bootstrap — popis a jeho vyuZitie pri Gprave dizajnu webovych stranok.

. Moznosti vyvoja webovych portalov v time (GIT) a ich publikovania, ¢i aktualizacie v
cloude.

. ASP.NET Core MVC webova aplikacia — popis, moznosti vyvoja a nasadenia.
. Scaffolding a Intellisense vo Visual Studiu — popis, Géel a sposob vyuZitia.

. MVC pristup k tvorbe webovych aplikacii — popis a spdsob vyuZitia.

. Typografia — zasady prace s textom.

. Zasady préce s farbami, obrazkami a ikonami.

. UX —uzivatel'skd skusenost’, popis a moznosti testovania.



Zakladné Clanky optokomunika¢ného informacného traktu. Blokova schéma optického
spoja.

Vznik, historia a vyvoj optickych komunikécii.

Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.

Polovodicové zdroje optického Ziarenia.

Detekcia optického Ziarenia.

Prenosové charakteristiky optickych vlakien.

Princip merania metédou OTDR ( Optical Time Domain Reflectometry).

Vyhody a nevyhody optokomunikacnych systémov oproti klasickym — metalickym.
Metdody merania tlmenia v optokomunikacnych systémoch.

Casovo deleny multiplex TDM. Vlnovo deleny multiplex WDM.

Sposoby spajania optickych vldken.

Optokomunika¢né informacné siete.
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