TEMY RIGOROZNYCH PRAC - Katedra informatiky

1. Webovy portal Skoly ako prostriedok komunikacie ucitela, Ziaka a rodica
Pojednanie + spracovanie kompletnych rieSeni distancného spésobu vyucovania.

e Analyza stc¢asného stavu moznosti komunikdcie u¢itela, Ziaka a rodi¢a na ZzS,
resp. SS s dérazom na distan¢ny spdsob vyucby.

e Klady anedostatky dostupnych moZnosti komunikdcie, poZiadavky doby,
moznosti zlepSenia, potreby sSkoly, Ziaka a rodica.

e Webovy portal konkrétnej Skoly ako forma komunikdacie, prip. online
vyucovania.

® Moznosti a pouzitelné prostriedky na realizaciu komunikacnej €asti portalu
Skoly.

e Manudly vybranych kompletnych rieseni distanéného sp6sobu vyucovania.

2. Internet veci ako prostriedok na zefektivnenie a zatraktivnenie vyucovania

Pojednanie + praktické vypracovanie kompletnych vzorovych manudlov
vyucovacich hodin so zaclenenim Internetu veci.

e Analyza mozZnosti vyuzitia Internetu veci (Internet of Things) vo vyucovacom
procese na zakladnych, resp. strednych skolach.

® Analyza dostupného hardvéru a softvéru — rozbor vhodnosti pre vyucovanie.

e Internetové sluzby pre loT a ich vyuzitie vo vyucovani.

e VyuZitie Internetu veci v predmetoch informatického aj neinformatického
zamerania.

e Manuadly kompletnych rieSeni vyucovania s vyuzitim prostriedkov Internetu
veci.

3. Aplikacia pre desktop, mobil i tablet na podporu vyu¢ovania predmetu
a autoevaluaciu Ziaka

Pojednanie + praktickd ukdzka moznosti s vyuZitim naprogramovanej aplikdcie.

® Analyza doterajSieho vyvoja a su¢asného stavu moznosti realizacie aplikacii na
podporu vyucovania a autoevaludciu Ziaka vzhladom na cielové zariadenie
a pouzity operacny systém.

e MoiZnosti realizacie jedinej aplikacie plnohodnotne vyuzitelnej na desktope,
mobile i tablete.

e Vyhody a nevyhody aplikacii na podporu vyucovania a autoevaluaciu Ziaka.

e Poziadavky na synchronizaciu udajov aplikacie medzi pouzivanymi zariadeniami
a moznosti ich realizacie.

e MozZnosti vyuzitia WEB API pre potreby aplikacie.

® Prakticka realizacia aplikacie na podporu vyucovania (konkrétneho) predmetu
a autoevaludciu Ziaka na ZS, resp. SS.
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4. Vyucovanie neinformatickych predmetov s podporou IKT

Pojednanie + mobilnd alebo webovd aplikdcia ako priklad vyucovania.

Analyza doterajSieho  vyvoja a sucasného stavu realizacie vyucovania
neinformatickych predmetov s podporou IKT na Z5/SS.

Vyhody, nevyhody, i rizikd vyucovania s podporou IKT.

Prezencné a distancné vzdeldvanie, mozZnosti jeho realizacie a vyuZzitia IKT.
Webova vs. mobilna podpora vyucovania neinformatickych predmetov, vyhody
a nevyhody, spatnd vazba.

Praktickd realizdcia mobilnej/webovej aplikacie urcenej na vyucovanie
(konkrétneho) neinformatického predmetu.

5. Vyuzitie .NET technoldgii na zabezpecenie vyucovania a potrieb Skoly

Pojednanie.

Analyza doterajSieho vyvoja a suc¢asného stavu hardvérového a softvérového
zabezpeéenia vyucovania a potrieb Z5/SS.

Nové poZiadavky a mozZnosti zabezpelenia vyucCovania a potrieb Skoly
21.storocia z hladiska vyuzitia IKT.

Historicky vyvoj isucasny stav .NET technolégii, ich moZnosti, vyhody a
nevyhody.

MozZnosti vyuzitia .NET technolégii na zabezpecenie vyucovania a potrieb
Z5/sS.

Vybrané priklady moZného vyuzitia .NET technoldgii na Z5/SS (problém — nédvrh
rieSenia), vyhody, nevyhody, ¢i obmedzenia navrhovaného riesenia.

6. Modelovanie procesov v rezorte skolstva

Pojednanie + ndvrh nového konceptu rieSenia vybranych procesov.

Modelovanie vybranych procesov v rezorte Skolstva a navrh konceptu ich
zlepsenia.

Ulohou riesitela je analyza vybranych procesov v rezorte $kolstva s vyuZitim
vhodnych metdd a modelov aplikovanych pomocou vypoctovej techniky.

Na zaklade vysledkov analyzy bude navrhnuty koncept zlepSenia danych
procesov, pripadne ich optimalizacie.

V hlavnych vysledkoch prace budu vyjadrené vilastné navrhy a odporuéania pre
tedriu i prax.
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7. Vyucovanie neinformatickych predmetov s podporou aplikacie vytvorenej v jazyku
Python

Pojednanie + desktopovd aplikdcia na podporu vyucovania.

® \/yvoj a vyuzitie aplikdcie pre desktop na podporu vyucovania predmetu
neinformatickych predmetov.

® Analyza sucasného stavu a mozZnosti realizacie aplikacii na
podporu vyucovania predmetu fyziky, vzhladom na cielové zariadenie a
pouzity operacny systém.

® Moznosti realizacie aplikacie vyuzitelnej na réznych operacnych systémoch s
moznostou parametrizacie.

® Zhodnotenie vyhod a nevyhod existujucich aplikacii na podporu vyucovania v
neinformatickych predmetoch.

® Prakticka realizacia aplikacie na podporu vyucovania Fyziky na ZS alebo SS.
® Vytvorenie a vyhodnotenie dotaznika zapracovaného do zaverecnej Studie.
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PREDMETY A TEZY NA RIGOROZNU SKUSKU

1) Objektovo orientované programovanie

1. Definicia objektovo orientovaného programovania, hlavné zasady, vyhody

a nevyhody.

2. Obsah pojmov ,dedi¢nost, zapuzdrenie, polymorfizmus” a spdsoby ich aplikacie
v objektovo orientovanom programovani.
Obsah pojmov ,trieda, metdda, objekt”, ich pouZitie a vzajomné vztahy.
Najznamejsie programovacie jazyky zaloZzené na objektovo orientovanom
programovani, ich charakteristika a vyuZitie.
Premenné, datové typy a vzdjomnad konverzia, zobrazenie v pamati.
Viditelnost a vyuZitie tried, metdd a premennych v programe i mimo neho.
Statické metddy a premenné, Ucel a vyuzitie.
Konstruktory a pretazenie metdd, ucel a vyufZitie.
Spbsoby tvorby a vyuzitie cyklov, podmienok a ich prerusenie.
10 Definicia a vyuZzitie rozhrani, abstraktnych, virtualnych metdd a ,,enum® objektov.
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2) Webovy dizajn a uzivatel'ska pouZitelnost

Statické a dynamické webové stranky, hlavné prvky a responzivny dizajn.

Zasady tvorby webovych stranok z hladiska typografie.

Obrazky a ikony ako podstatny prvok webovych stranok.

Cesty na zlepSenie navstevnosti a konverzii webovych stranok.

Definicie uZivatelskej skisenosti-pouzitelnosti UX/CX a pristupnosti.

Spbsoby testovania uZivatelskej skisenosti-pouzitelnosti UX/CX a pristupnosti.

Hlavné zasady tvorby webovych stranok z hladiska uzivatelskej skisenosti-

pouzitelnosti.

8. Zasady navrhu domadcej stranky webového portélu, rozmiestnenie prvkov —
vzorovy priklad.

9. Hlavné poziadavky, ktoré musi spiiiat kazda stranka webového portalu.

10. Plusy/minusy webového portalu, ktoré ovplyviiuju uZivatela z hladiska jeho
vztahu k nemu.
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3) .NET technoldgie

1. .NET Framework -definicia, skladba a moZnosti vyuZitia.

2. ASP.NET Core Framework — definicia, ucel a vyuZitie.

3. Princip, vyhody a nevyhody MVC pristupu k tvorbe webovych ASP.NET aplikacii.

4. Model ako ¢ast MVC pristupu k tvorbe webovych ASP.NET aplikacii - Gcel, popis
a prakticky navrh.

5. View ako ¢ast MVC pristupu k tvorbe webovych ASP.NET aplikacii - Gcel, popis
a prakticky navrh.

6. Controller ako ¢ast MVC pristupu k tvorbe webovych ASP.NET aplikacii - Gcel,
popis a prakticky navrh.

7. ASP.NET Core MVC webova aplikacia — tcel, skladba, postup naprogramovania,
vyhody a nevyhody.
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8. Znackovaci jazyk RAZOR ako sucast webovych ASP.NET Core MVC aplikacii — tcel,
spbsob zaclenenia a vyuZitia, prakticky popis.

9. Scaffolding — popis a prakticky postup vyuzitia pri ndvrhu webovych ASP.NET Core
MVC aplikacii v MS Visual Studiu.

10. Bootstrap a jeho vyuzitie vo webovych ASP.NET aplikaciach.

4) Mobilné a webové aplikacie
1. Hlavné mobilné platformy sucasnosti, ich charakteristika, vyhody a nevyhody.
2. Android — zdkladné softvérové vybavenie, programovaci jazyk a moznosti tvorby

aplikacii.

3. i0S — zakladné softvérové vybavenie, programovaci jazyk a mozZnosti tvorby
aplikacii.

4. Windows — zakladné softvérové vybavenie, programovaci jazyk a moznosti tvorby
aplikacii.

5. Univerzalne aplikacie pre platformu Windows — charakteristika, pouZivané IDE,
programovacie jazyky a postup vyvoja aplikacii.

6. Aplikacie pre platformy Android, iOS a Windows — charakteristika, pouZivané IDE,
programovacie jazyky a postup vyvoja aplikacii.

7. Najpouzivanejsie IDE pouZivané pre vyvoj mobilnych aplikacii pre platformu
Android, iOS a Windows — stru¢na charakteristika, vyhody a nevyhody.

8. Charakteristika modernych mobilnych a webovych aplikacii, hlavné poZiadavky
a odlisnosti.

9. Najpouzivanejsie programovacie jazyky, IDE a frameworky pre tvorbu webovych
aplikacii, SEO.

10. Cloud ako spdsob zdielania dat, ¢i hostovania aplikacii.

5) Umela inteligencia
Umelad inteligencia a strojové ucenie - definicia a zakladné principy.
Charakteristika najznamejsich algoritmov strojového ucenia.
Statistické metddy strojového ucenia — popis a poufitie.
Expertné systémy a induktivne strojové ucenie.
Popis zloZzenej klasifikacie pomocou metdd , boosting” a ,bagging”.
Strojové ucenie v systémoch spracovania webovych textovych dokumentov.
Strojové ucenie s ucitefom a bez ucditela — charakteristika, vyhody a nevyhody.
Neurdnova siet ako orientovany graf - popis a zakladné pojmy.
Doprednd a rekurentna typoldgia neurénovych sieti.

. Najpouzivanejsie programovacie jazyky pouzivané v oblasti umelej inteligencie —
popis, vyhody a nevyhody.
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6) Databazové systémy a vizualizacia udajov
1. Databaza — definicia, ucel a zakladné pojmy.
2. Prehlad najpouzivanejsich databaz, ich charakteristika, oblasti a spOsoby pouzitia.
3. Prikazy SQL jazyka pre zakladné CRUD (vytvorenie, vyber, Uprava, zmazanie)
operacie s databazovymi udajmi.
4. Klasifikacia a strucny popis najpouzivanejsich spésobov prezentacie udajov.
5. Proces vyberu spravneho spdsobu prezentacie udajov.
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6. Vplyv prezentovanych udajov na spravny vyber typu grafu.

7. Prezentdcia udajov v prostredi MS Excel.

8. Zvlastnosti vizualizacie Udajov na desktope, mobile a online webovom priestore.

9. Datovy sklad a metddy jeho budovania.

10. Vizudlna komunikacia a prezentovanie informacii — organizacia obsahu,
»preinformovanie”, typografia, farebna schéma, interaktivna vizualizacia.

7) Vyuzitie IKT vo vyuéovacom procese na Z5/SS

1. Ciel a obsah vyuéovania informatickych predmetov.

2. Hardvérové a softvérové zabezpecenie vyucovania.

3. Formy a metddy vyucovania informatickych a neinformatickych predmetov
s podporou IKT.

4. Desktop, mobil, tablet — moZnosti vyuZzitia k zefektivneniu vyucby a zvysenia
zaujmu Ziakov.

5. Priprava ucitela a vyucovanie s podporou IKT — poZiadavky na vyucujluceho,
materialne, softvérové a priestorové zabezpecenie.

6. PriebeZna autoevaluacia Ziakov v jednotlivych predmetoch s vyuZitim IKT.

7. Formy a metddy komunikacie ucitel — rodi¢ prostriedkami IKT, obsah
a bezpecnost komunikacie.

8. Projektové a kooperativne formy vo vyucovani predmetov s vyuzitim IKT,
charakteristika, moZnosti vyuzitia, vyhody a nevyhody.

9. Programovanie aplikacii ako prvok na podporu logického myslenia, motivacie
Ziakov a budovania ich sebavedomia.

10. Pravne a zdravotné aspekty vyuzivania internetu a softvérového zabezpecenia
pocitaca, mobilu i tabletu.

8) Pravdepodobnost a Statistika

Zakladné pojmy a vypocet pravdepodobnosti.

Permutacie a kombindacie a ich vypocet.

Geometrické, binomické a Poissonovo rozloZenie, korelacia udajov.
Normalne rozlozenie a tedria velkych Cisiel, charakteristika a vyuzitie.
Hypotéza, predikcia, Statisticky odhad, Statisticka chyba.

Triedenie a grafické zobrazenie Statistickych udajov.

Pojmy pouZivané v Statistike a vypocet zakladnych velicin.
Pravdepodobnost navzajom podmienenych udalosti a ich vypocet.
Nahodné Cisla a ich pocitacové generovanie.

10 Zobrazenie a vypocet Udajov v programe MS Excel.
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